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A tecnologia adaptativa (concebida para ser modificavel para as
necessidades do utilizador) dedica-se a produzir dispositivos de
introducao que sao facilmente adaptaveis a diferentes
necessidades; solucdes de baixa ou alta tecnologia. Diferentes
associacdes e grupos de apoio aos direitos e inclusao de
deficientes organizam atividades e reunides sobre tecnologia para
modificar dispositivos que ainda nao foram concebidos para

Teclados
e dispositivos de insercao alternativos

Contexto

Teclados e ratos padrao sao formas funcionais de interagir com computadores, no
entanto os dispositivos padrao podem colocar dificuldades a pessoas com deficiéncias
fisicas, sensoriais e cognitivas.

Teclado alternativo, rato e outros dispositivos indicadores estao disponiveis e podem ser
Uteis para utilizadores com deficiéncia. Se as "alternativas padrao" nao se adequarem as
necessidades requeridas, podem ser feitas adaptacdes manuais, por profissionais, a
teclados padrao, ratos de computador e outros dispositivos.

Principios gerais

A deficiéncia fisica pode levar a limitacao do movimento,
impossibilidade de cognicao sensorial ou outro tipo de barreiras.
Teclados alternativos sao definidos de forma a explorar o movimento
residual na melhor configuracao funcional possivel, encontrando

solucdes alternativas para funcdes que sao desafiantes ou nem sequer
acessiveis para o utilizador.

Nos casos mais extremos, 0s movimentos nao poderiam
ser executaveis pelo utilizador, poderia ser necessaria
uma cabeca ou um ponteiro ocular: estes dispositivos
reconhecem entradas de um ponteiro infravermelho
ligado a um computador especial, desta forma as
funcdes do rato sao simuladas por movimentos oculares.
Os movimentos manuais podem ser substituidos pelo
uso de varinhas e paus especiais que podem ser
utilizados diretamente nas maos ou na cabecga se a
deficiéncia impuser destreza dos dedos.

Muitas vezes a instalagao de dispositivos de
entrada alternativos requer a assisténcia de um
prestador de cuidados, devido a natureza das
deficiéncias fisicas.

Este prestador de cuidados deve sempre certificar-
se de colocar o dispositivo em condicdes de pronto
a usar e de permanecer perto do utilizador, a fim
de estar sempre acessivel em caso de necessidade.
—

serem adaptados.



O= Exemplos de tecnologia adaptativa/assistida

Indicadores oculares e localizadores oculares exploram
sensores infravermelhos de alta tecnologia para
reconhecer a visao do olho humano e os seus movimentos
para simular a seta do rato no ecra, reconhece a pressao do
botao do rato a piscar e normalmente tém todas as
caracteristicas normais do computador personalizaveis
para serem utilizadas no ecra, maos livres.

Este tipo de tecnologia de assisténcia é essencial para as
pessoas que tém deficiéncia de movimento e paralisia
corporal para interagir com o mundo digital.

Os apontadores sao um adaptador de baixa tecnologia que pode ser
usado na cabeca ou na mao; com a ajuda de uma varinha ou de um pau
dobrado sdo usados para computacao e pressionam fisicamente as
teclas do teclado.

Este tipo de tecnologia permite aos utilizadores com paralisia parcial ou
incapacidade de movimento o acesso ao teclado.

Se a mobilidade do pulso ou do braco for possivel para o utilizador, os
ratos assistidos por computador podem permitir a acessibilidade as
funcdes do rato, explorando movimentos residuais motores brutos.

Estas ferramentas substituem
pequenos botdes do rato e tecnologia
laser por joysticks mais acessiveis, trackballs e simplificam
a pesquisa de botdes adicionando botdes grandes e
diferenciados que pode ajudar os utilizadores deficientes a
navegar no ecra e interagir com funcdes informaticas.

Esta tecnologia pode parecer antiga hoje em dia, mas
ainda é explorada com sucesso.

Os teclados Braille permitem aos utilizadores cegos e deficientes
visuais reconhecer e introduzir chaves explorando confortavelmente
o codigo braille. E frequentemente utilizado em conjunto com um
ecra tactil de mais ferramentas semelhantes que facilitam a
acessibilidade e leitura dos ecras.

O mundo dos jogos
oferece também
adaptacdes de
hardware para criar
acessibilidade ao
mundo virtual para os
jogadores portadores
de uma deficiénia.

Se desejar aprofundar os seus conhecimentos sobre este tépico, pode visitar o website
da AbilityNet, empresa dedicada a tornar a tecnologia acessivel a qualquer pessoa com
deficiéncia. Outra iniciativa interessante € representada pela AbleGamers, associagcao
dedicada a acessibilidade dos jogos dirigida aos jogadores portadores de deficiéncia.



