DIETALL KAHOOT!

(TEACHER)

PLATFORMA DE INVATARE BAZATA DE JOC

Descriere:

Kahoot este o platforma de invatare bazata pe
joc care utilizeaza un sistemul elev-raspuns. Sala
de clasa este transformata temporar intr-un
spectacol de jocuri.

Jocurile de invatare numite ,Kahoots” produc
intrebari cu variante multiple, care sunt
accesibile prin intermediul browserului sau al
unei aplicatii.

Aceasta platforma poate avea un efect pozitiv
asupra performantei invatarii, dinamicii clasei,
evaluarii formative, revizuirii cunostintelor elevilor
si multe altele.

Kahoot este conceput pentru invatarea sociala,
pe masura ce elevii se aduna pentru a juca jocul
si a impartasi cunostintele.

Accesibil pentru:

Elevii din ciclul primar si gimnazial:

e Elevii cu tulburari specifice de invatare
deoarece Kahoot este interactiv si poate fi
adaptat nivelului si punctelor forte ale
elevului.

e Elevii cu tulburari de atentie (ADD/ADHD),
deoarece le permite elevilor sa
Interactioneze intre ei si sa mentina
concentrarea si motivatia.

e Elevii surzi sau cu probleme de auz,
deoarece ofera solutii alternative la predarea
directa.

Pret: Gratuit pentru planul de
baza

Apoi, preturile Premium variaza
intre 3€ si 6€ pe luna.

Gradul de accesibilitate:

1. 8. 8.8 8 ¢

Kahoot este usor de utilizat pentru
elevi. Pagina de autentificare,
aspectul si structura fiecarui joc sunt
bine concepute, astfel incat sa nu
existe confuzii.

|del practice:

e Foloseste jocuri Kahoots preproiectate: exista sute de jocuri Kahoots bine concepute in ,Biblioteca
publica” de pe platforma, nu ezita sa le folosesti!
e Stabiliti cateva reguli Kahoot: nu fiti un invins suparacios, nu ghiciti raspunsul, nu copiati

raspunsurile altcuiva etc.

e Atribuiti provocarile Kahoots drept teme: acest lucru va permite elevilor sa se implice mai activ in
temele lor de acasa si sa schimbe monotonia invatarii online.

e Utilizati rapoartele Kahoot pentru evaluari formative: dupa un joc, veti vedea datele rezultatelor
elevilor dvs,, care va vor arata, in schimb, punctele care necesita revizuire sau clarificare.

https://create.kahoot.it/



CUM SE UTILIZEAZA?

'
DIGITALL Kahoot are doud inregistrari principale; unul pentru profesor, (TEACHER)
unul pentru elev.
Profesorul creeaza un joc Kahoot, adauga intrebarile si
raspunsurile, se decide asupra imaginilor si imaginilor.
Apoi profesorul trimite codul elevilor, care se conecteaza.
pasu I -I . Choose your account type
Creeaza un cont, selectandu-ti rolul. Va trebui
sa introduceti informatii de baza (e-mail, nume @
etc.).
Explorati diferitele functii, apoi faceti clic pe: Tesener Srudent persend! professiona!
Creati un Kahoot.
Alegeti tipul de Kahoot pe care doriti sa il "‘;

v

creati.

Selectati un sablon prestabilit sau creati un

Kahoot! for formative

sS3 blon Nnou H assessment
-
1
pasul 2 Who was J.M. William Turner ?
7 Question type

Selectati parametrii dvs.: B qui o

e Test sau Fals/Adevarat (versiunea acces

g ratu |t) @ Time limit

e Limita de timp 2o ecomds o

e Punctaj ¢

e Tipul raspunsurilor pemove ® Points

Inserati o imagine sau un suport media
(recomandat cu insistenta).

Pentru a termina, introduceti raspunsurile in
casete.

Repetati procesul pentru a adauga
intrebari/diapozitive.

Standard ~

o5 Answer options

Pasul 3.

Finalizati lucrarea facand clic pe: Salvare.

Choose a way to play this kahoot
Apoi, inapoi din pagina de pornire, selectati:
Gazduieste un Kahoot.

Decideti daca doriti sa il ,Predati” direct sau sa il
SAtribuiti” pentru mai tarziu.

Play a live game together with learners Assign a challenge game to learners

Trimiteti codul Kahoot-ului studentilor dvs.
spunandu-le sa se conecteze folosind aceasta
adresa: H

https://kahoot.it/

over video or in class who play it at their own pace

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com

https://kahoot.it/

https://create.kahoot.it/



