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Jocuri educationale

Jcontext

Jocurile educationale sunt concepute in mod intentionat in scopul educatiei sau au
valori educationale. Acestea sunt create pentru a ajuta elevii sa inteleaga conceptele,
sa dobandeasca cunostinte specifice si sa dezvolte abilitati de rezolvare a
problemelor pe masura ce joaca jocuri. Este usor sa gasesti aplicatii sau jocuri scurte
care sa le permita elevilor sa finalizeze exercitii care sa raspunda nevoilor din
programa scolara.

Rolul jocurilor educationale nu este de a inlocui un sistem traditional de invatare, ci
de a imbunatati acest proces prin sprijinirea si sprijinirea elevilor in dobandirea unui
set de abilitati utile nu numai in clasa, ci si in pregatirea lor pentru dezvoltarea
personala si profesionala.

De ce sa folositi jocurile video in educatie?

Tn ciuda faptului ca au primit publicitate negativa in ultimele decenii, cercetarile au
aratat ca jocurile video pot fi benefice pentru educatie:

» Eleviiisi dezvolta abilitatile de rabdare si persistenta in finalizarea provocarilor,
prin repetarea nivelurilor.

* Elevii isi dezvolta abilitatile de rezolvare a problemelor.

* Jocurile video 1i "invata" pe elevi sa strategizeze logic pentru a finaliza sarcinile.

» Elevii dezvolta abilitati de rationament spatial prin deplasarea de-a lungul lumilor
dimensionale.

» Dobandirea unei abilitati intr-un joc video, apoi aplicarea acesteia mai tarziu la o
alta provocare poate ajuta procesul de educatie. Ajuta la invatarea individualizata
— un proces de predare in care totul (continut, ritm, tehnologie de instruire) se
bbazeaza pe interesul si capacitatea elevului.

» Jocurile video pot fi detensionante si pot ajuta la calmarea unui elev stresat.

» Elevii invata sa ia decizii bazate pe judecata etica si morala.

» Jocurile video pot invata un cursant despre esec si cum sa faca fata.

* Eleviiisi pot dezvolta abilitati de colaborare si de lucru in echipa.

Jocurile video sunt instrumente foarte adaptabile care pot fi folosite
pentru a spori motivatia in randul tuturor elevilor, inclusiv a celor cu
tulburari specifice de invatare. Ele pot fi jucate in ritmul elevului,
evitand astfel sentimentele de stres, anxietate sau plictiseala.
Cercetarile au aratat ca jocurile video pot influenta pozitiv
dezvoltarea anumitor abilitati, cum ar fi timpul de reactie, luarea
deciziilor, abilitatile sociale si abilitatile spatiale, precum si cresterea
concentratiei la persoanele cu tulburari intelectuale sau
comportamentale.
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) Caracteristici personale (varsta, personalitate, tulburari de invatare, dizabilitati):

. ¢ Majoritatea jocurilor publicate, indiferent daca sunt gratuite sau nu, vor oferi o

y gama de varsta pentru jocurile lor. Cand vine vorba de personalitate, unii elevi
“\ prefera jocuri axate pe dificultate si competitie, cum ar fi curse sau jocuri sportive,
/’\ in timp ce altii ar putea prefera jocurile narative sau axate pe povestiri. Apoi,

ganditi-va la accesibilitate, un anumit joc necesita o multime de manipulare? Sunt

regulile clare de la inceput?

Preferinte de Tnvatare si factori sociali: Preferintele si factorii sociali pot include:

interese, stiluri de invatare, preferinte de inteligenta, stiluri de productie, preferinte

pentru sarcini individuale sau de grup, angajamente in activitati after-school, abilitati

- 4 interpersonale etc.
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Smartphone-uri/tablete: Apple, Android si Windowgagp ocesoare bune si magazine
de aplicatii cu jocuri. Desi au avantajul de a fi portaBLle si populare (majoritatea
elevilor le au), exista unele limitari in utilizarea lor pentru jocuri: ecran mic care
afecteaza intensitatea grafica, limitele ecranului tactil, calitatea mai slaba si multe
altele.

Calculatoare: Ofera o experienta avansata de joc. Desi exista, de asemenea,
computere de jocuri personalizate, un computer obisnuit accepta o varietate de jocuri
video. Daca computerul nu se poate ocupa de jocuri video, mai multe companii au
oferte de jocuri in cloud, iar unele dintre ele ofera un plan limitat gratuit.

O—w Idei de jocuri educative

This was of mine, realizat de Enterre-moi, mon amour, by Peacemaker, by Impact games
studiouri de 11 biti, spune The Pixel Hunt, ARTE France este un joc de simulare guvern
povestea asediului de la Sarajevo and Figs ajuta la a-i face pe  in timpul caruia jucatorul nu
(1992-1996) din perspectiva oameni sa inteleaga cum numai ca invata despre

civililor bosniaci care traiesc in este sa fugi de razboi. conflictul israeliano-palestinian,
orasul fictiv Pogoren, Graznavia. dar se angajeaza activ in

procesul de luare a pacii.

Among Us by Innersloth a devenit foarte popular din vara anului 2020. Este un
joc pentru 4 pana la 10 jucatori, fie local, fie online. Grafica si mecanica acestui
joc sunt destul de simple, deoarece accentul este pus pe cooperare si
comunicare.

Descoperiti proiectul Gaming4Skills care are ca scop dezvoltarea de orientari
practice pentru ca profesorii sa utilizeze jocurile video in clasa pentru predarea
trans-curriculara:

https://www.gaming4skills.eu/



