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Designul universal pentru invatare este o abordare pedagogica care isi propune sa
adapteze programele de invatamant, metodologiile, obiectivele de invatare,
continutul si evaluarea pentru a le face accesibile tuturor cursantilor cu ajutorul
unui sprijin pedagogic adecvat, mentinand in acelasi timp standarde ridicate de
realizare pentru toti elevii. Nu este un model universal, ci mai degraba o abordare
flexibila care poate fi adaptata sau ajustata la nevoile individului

Prezentare

Pentru a face invatarea accesibila, planificarea continutului si metodologiilor
educationale trebuie sa anticipeze posibilele bariere in calea invatarii pentru toti
elevii si sa fincerce sa ofere cursantilor strategii si mijloace pentru a depasi
potentialele dificultati in invatare. Designul universal pentru invatare este o strategie
care aduce beneficii tuturor elevilor, cu sau fara nevoi speciale. Designul universal se
bazeaza pe un model social, mai degraba decat medical, al dizabilitatii si subliniaza
rolul cheie al mediului in explicarea unei situatii de dizabilitate.
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Ofera mai multe mijloace Ofera mai multe mijloace Ofera mai multe mijloace
de angajament: de reprezentare: de actiune si exprimare:
e implica-te e colectarea de informatii e planificati si efectuati
* ramai motivat e identificareasi sarcini
® ramai provocat procesarea informatiilor * organizarea/exprimarea

ideilor



Aceasta diagrama orientativa dezvoltata de CAST evidentiaza 3 parghii principale
pentru promovarea designului universal in invatare. Prima parghie este mediul de
reprezentare. Acest lucru implica variatia mediilor de prezentare pentru a se potrivi
diferitelor abilitati cognitive si de procesare a informatiilor ale cursantilor. A doua
parghie se refera la mijloacele oferite cursantilor pentru a-si demonstra cunostintele si
abilitatile. De exemplu, acest lucru inseamna oferirea de instrumente tehnologice care
vor permite elevilor sa-si demonstreze progresul in invatarea lor (de exemplu, oferirea
unui computer pentru a raspunde la o evaluare scrisa). A treia parghie se refera la
motivatia si autodeterminarea elevilor in gestionarea invatarii lor.

o exemple

Moduri de reprezentare Moduri de actiune si Moduri de implicare

 Utilizati usor de citit si
de inteles pentru a
face instructiunile
accesibile si incluzive

o Invatati in mod
explicit cum sa cititi
instructiunile si sa
propuneti "carduri de
memorie" pentru a va
aminti sfaturile si
trucurile pentru
Citirea corecta a unei
instructiuni

o Utilizarea
pictogramelor si
imaginilor pentru a
ilustra un verb de
actiune intr-o
instructiune

e Sugerati o citire video
sau audio a unei
instructiuni de lucru

expresie

e Asigurarea comunicarii
alternative sau
augmentative pentru
ca elevii sa faca
solicitarile profesorului

o Dezvoltati activitati
pentru a invata cum sa
invatati Propuneti
activitati pentru a
invata sa dezvoltati noi
strategii de sinteza a
informatiilor:
sketchnoting sau mind
mapping

o Invatati cursantul sa
planifice o actiune si sa
gaseasca strateqii

e Utilizarea mijloacelor de
autoevaluare si
incurajarea evaluarii
formative

o Oferiti elevilor sansa sa

realizeze proiecte, in
grupuri, legate de
interesele lor
Dezvoltarea
sentimentului de
competenta al elevilor
prin furnizarea unui
feedback adecvat
pentru a oferi elevilor
posibilitatea de a se
cunoaste mai bine
pentru a dezvolta un
proiect individual
Variati metodele de
predare

Cunoasterea modului
de recunoastere a
semnelor abandonului
Si evitarea acestora
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