
criar uma conta no wordwall
baseiam a escolha do jogo nos seus
alunos e nos seus objectivos da aula
a criação de diferentes momentos
de um conteúdo educativo
gamificado garante uma aula mais
atenta

Lembre-se disso:

Cem anos pode parecer que foi há muito tempo,
mas não é bem assim. Os seus tataravós estavam
por perto nessa altura, e teriam vivido, e talvez até
participado, neste terrível conflito.
Muitos livros de história foram escritos sobre
factos da Primeira Guerra Mundial e a razão pela
qual ela começou. Mas tudo se resume ao facto de
a Europa se ter dividido em duas grandes famílias
de países. Os Aliados - o Império Britânico, França,
Bélgica, Rússia e mais tarde, os EUA - estavam
numa só família. E as Potências Centrais da
Alemanha, Áustria, Hungria, Bulgária e Turquia
encontravam-se na outra. A 4 de Agosto de 1914, a
Alemanha invadiu a Bélgica, e assim, cumprindo a
sua promessa de defender a Bélgica, a Grã-
Bretanha declarou guerra à Alemanha. O mundo
estava em guerra.
Quando a Primeira Guerra Mundial começou nesse
Verão, a maioria das pessoas pensava que estaria
terminada no Natal. Muitos acreditavam que a Grã-
Bretanha era tão poderosa que podia ganhar muito
rapidamente. Na verdade, a Primeira Guerra
Mundial durou quatro anos terríveis, e não quatro
meses.
No Inverno de 1915, os dois lados opostos tinham
cavado longas valas chamadas trincheiras que se
enfrentavam, em alguns lugares apenas a 30m de
distância! Estas linhas de trincheiras estreitas
estendem-se desde a costa belga até à Suíça, e
eram conhecidas como a Frente Ocidental. Mais de
cinco milhões de soldados britânicos passaram
algum tempo a viver nestas trincheiras lamacentas
e miseráveis, tomando-a à vez para estarem na
Linha da Frente - a trincheira mais próxima do
inimigo.

JOGOS EDUCATIVOS

Adaptar o conteúdo de aprendizagem
de modo a incluir elementos de jogo

Jogos Educativos

Consultar FICHAS PRÁTICAS n°:

Utilizar estes recursos da TOOLBOX:

Imagine que é um professor de
história e tem uma turma que
precisa de aprender e manter o
tema da Primeira Guerra Mundial.

Baseia a tua aula no seguinte
texto, tentando incluir uma ou duas
atividades da ferramenta:
https://wordwall.net/

o seu objetivo é certificar-se de
que os seus alunos retêm a nova
informação e praticam o conteúdo.  

Os professores podem tentar
desenvolver uma lição tendo em
conta esta situação:  
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Depois de criar uma conta no wordwall, tem de
facto duas possibilidades para programar a sua

atividade. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Aqui pode escolher entre diferentes tipos
de atividades: puzzle, jogo da memória, roda
de perguntas, quizz, e muitas mais. A criação é
realmente intuitiva e o website apoia-o na
criação do jogo. 

2. Opção: olhar na comunidade

Uma vez que muitos outros professores
utilizam a mesma ferramenta, pode
facilmente encontrar atividades já
realizadas (também na sua própria língua).
Basta escrever o tópico na barra de
pesquisa e percorrer e experimentar as
atividades já realizadas. Poderá copiar e
também modificar as atividades
encontradas, ou utilizá-las como estão.
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Jogos Educativos

Referência a PRACTICAL SHEETS n°:

Utilizar estes recursos da TOOLBOX:

N°14

JOGOS EDUCATIVOS

Possíveis jogos na parede de trabalho
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