
APRENDIZAGEM
INTERATIVA

Instruções

Exercícios

Consulte a FICHA PRÁTICA n°:

Utilizar estes recursos da TOOLBOX:

Identificar os pontos positivos
da utilização de ferramentas
interativas na sala de aula;
Ligar os diferentes programas
informáticos às suas funções;
Na sequência de
aprendizagem, enumerar o
software que pode utilizar e
explicar porquê.

Ler ficha de prática n°MC19

Para o próximo exercício proposto: 

1.

2.

3.

MC19N°42

Ex 1: Porquê utilizar ferramentas de
aprendizagem interativas? 

Lembrete

As ferramentas interativas são
ferramentas digitais, aplicações,
ou jogos que permitem aos
alunos aprender de uma forma
diferente, com o apoio da
tecnologia digital.

O objetivo da aprendizagem
interativa é aprender enquanto se
diverte.

Verificar os aspetos positivos da
utilização de ferramentas de
aprendizagem interativas :

Melhora a capacidade de atenção e o
empenho na tarefa.

Ilustrar conceitos mais complexos. 

Melhor memorização.

Adapta-se a diferentes estilos de
aprendizagem dos alunos.

Gera motivação.

Muitas ferramentas de aprendizagem
interativa são gratuitas.

Distrai os alunos.

Devem ser utilizados apenas com alunos
que tenham dificuldades .

O professor não tem nada a ver, os alunos
aprendem sozinhos com o computador. 
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Ex 2 : Ligar os diferentes programas
informáticos às suas funções 
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Exercícios

Consulte a FICHA PRÁTICA n°:

Utilizar estes recursos da TOOLBOX:

MC19N°42 APRENDIZAGEM
INTERATIVA

Criar um quiz, 
inquéritos ...

Ex. 3: Na sequência de aprendizagem,
liste o software que poderá utilizar 

A lição é sobre chocolate. O professor
recolhe as representações das crianças. 
Perguntam sobre a origem do chocolate: de
que fruto provém? onde é que a planta
cresce? Os alunos fazem algumas pesquisas.
O professor projeta um relatório sobre o
chocolate.
Os alunos resumem as diferentes etapas
entre a colheita das vagens de cacau e a
criação do chocolate.

Brainstorming,
mapa mental.

Gravar um
vídeo, um
áudio

Avaliação,
classificação

Desenhar
apresentações

Animoto

Vocaroo

Quizziz

Kahoot

Coggle

Xmind

Formative

Canva

Genially

Que software poderia usar nesta
lição? Para fazer o quê?
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